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Na dtugim stole lezy n ponumerowanych pél. Na polu /7 znajduje sie poczatkowo a; zetondéw. Chcemy usunaé wszystkie
zetony, wykonujac jak najmniej ruchéw. W jednym ruchu mozna zrobi¢ jedna z dwoch rzeczy:

e wybrac liczby / oraz r (I < r) i zdja¢ po jednym zetonie z kazdego pola /, [+ 1, ..., r; taki ruch jest dozwolony tylko
wtedy, gdy na kazdym z tych pdél znajduje sie jeszcze co najmniej jeden zeton,

e wybrac pole / oraz liczbe x (x > 1) i zdja¢ doktadnie x zetondw z pola /; taki ruch jest dozwolony tylko wtedy, gdy
na polu / znajduje sie co najmniej x zetonow.

Nalezy obliczy¢ minimalng liczbe ruchéw potrzebng do usuniecia wszystkich zetonéw ze stotu.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia standardowego znajduje sie liczba catkowita n (1 < n < 200000), oznaczajaca liczbe pol. W
drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych ai, az, ..., a, (0 < a; < 1000000000), oznaczajacych poczatkowe liczby
zetondw na kolejnych polach.

Wyjscie

W jedynym wierszu wyjscia standardowego nalezy wypisa¢ minimalng liczbe ruchéw potrzebna do usuniecia wszystkich
zetonow.

Przyktady
Wejscie dla testu warOa: Wyjscie dla testu warOa:
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