Ucieczka

Staszicowy turniej Lockouta 2026 Kod zadania: uci
/s finatu Limit pamieci: 32 MiB

Bitomir jest eieciem pracownikiem ochrony na placu budowy. Plac, ktérego pilnuje jest prostokatem o wymiarach n x m
pdl. Miedzy sasiednimi polami da sie przechodzi¢, o ile na zadnym z nich nie znajduje sie Sciana. Plac jest ogrodzony, a na
polu (n, m) znajduje sie jedyne wyjscie. Mozliwos¢ przejscia na pole z wyjsciem oznacza mozliwos¢ wyjscia z placu.

Pewnego dnia Bitomir zauwazyt na kamerach pewna (by¢ moze zerowa) liczbe gagatkow, kazdy nieruchomo stoi na
swoim polu. Jako chytry ochroniarz postanowit odcig¢ im droge ucieczki, rzucajac na niektére wolne pola bloki styropianu,
tworzac z nich dodatkowe Sciany. Musi jednak pamieta¢, zeby nie odcig¢ nimi drogi budowlancom, ktérzy réwniez moga
znajdowac sie na placu. Budowlaicy réwniez stoja nieruchomo, kazdy na swoim polu.

Obecni na placu zaczng sie poruszac dopiero po ustawieniu (by¢ moze zerowej liczby) dodatkowych Scian przez Bitomira.
Bitomir nie chce sie jednak o$mieszy¢, wiec chce wiedzie¢ wczesniej, czy jest w stanie uniemozliwi¢ ucieczke wszystkim
gagatkom, jednoczes$nie zostawiajac wolna droge do wyjscia wszystkim pracownikom budowy. Zatéz, ze pole (n, m) jest
wolne — nie ma na nim ani Sciany (poczatkowo), ani budowlanca, ani gagatka.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz m (1 < n < 103, 1 < m < 103) oddzielone
pojedynczym odstepem, oznaczajace wymiary placu budowy. Dalej znajduje sie n wierszy zawierajacych po m znakow. j-ty
znak w i-tym wierszu oznacza zawartos¢ pola (i, j). '#' oznacza, ze na polu stoi éciana, ".", ze pole jest wolne, 'B’ oznacza,
ze na polu stoi budowlaniec, a 'G’, ze gagatek.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinien znalez¢ sie napis TAK, jesli Bajtomir moze zrealizowa¢ swoj cel, lub NIE
w przeciwnym wypadKku.

Przyktad
Wejscie dla testu uciOa: Wyjscie dla testu uciOa:

11 TAK
Wejscie dla testu uciOb: Whyjscie dla testu uciOb:

2 2 NIE

#G

B.
Wejscie dla testu uciOc: Wyjscie dla testu uciOc:

2 2 TAK

#G

G.
Ocenianie
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