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W cukierni stoi n tac z kreméwkami. Kremoéwka z tacy /i daje poczatkowo a; kupondéw lojalnosciowych. Za kazdym
razem, gdy klient wybiera kreméwke z tacy i/, liczba kupondéw zwieksza sie o aktualng wartos¢ tej tacy. Zaraz potem
wartos¢ tej samej tacy maleje o 1. Klient moze wybra¢ kremoéwki tacznie co najwyzej k razy, w dowolnej kolejnosci.
Nie musi wykorzystywa¢ wszystkich wyboréw, jesli nie poprawitoby to wyniku. Nalezy obliczy¢ maksymalna taczna liczbe
kuponow, jaka mozna zdoby¢.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia standardowego znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz k (1 < n < 100000, 1 < k <
2000000 000). W drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych a, as, ..., a, (1 < a; < 2000000000), oznaczajacych
poczatkowe wartosci kolejnych tac.

Wyjscie

W jedynym wierszu wyjscia standardowego nalezy wypisa¢ maksymalng mozliwg liczbe zdobytych kupondw.

Przyktady

Wejscie dla testu kreOa: Wyjscie dla testu kreOa:

31 10

51 10

Wejscie dla testu kreOb: Wyjscie dla testu kreOb:

11 5
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Kremdwki Szablon tredci zadania zostat zaadaptowany z szablonu
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