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Inspekcja
Staszicowy turniej Lockouta 2026 Kod zadania: ins
1/16 finatu Limit pamieci: 128 MiB

W starej kopalni odkryto n przystankéw potaczonych m jednokierunkowymi tunelami dla matych wagonikéw. Kazdy tunel
ma swoj numer: pierwszy opisany na wejsciu ma numer 1, drugi numer 2 i tak dalej. Inspektor bezpieczenstwa zauwazyt, ze
niektére uktady tuneli pozwalaja wagonikowi jecha¢ w kétko bez konca. Przed otwarciem trasy trzeba wiec zablokowa¢ czes¢
tuneli tak, aby w pozostatej mapie nie dato sie przejs¢ zgodnie z kierunkami tuneli i wréci¢ do tego samego przystanku.
Zablokowanie tunelu wymaga recznego zamkniecia ciezkiej bramy, dlatego mozna zablokowa¢ co najwyzej potowe wszystkich
tuneli. Dla danej mapy nalezy wskaza¢ dowolny taki zbiér tuneli. Mozesz zatozy¢, ze dla kazdego podanego wejscia istnieje
rozwiazanie spetniajace ograniczenia zadania.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia standardowego znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz m (1 < n < 100000, 0 < m <
200000), oznaczajace liczbe przystankéw oraz liczbe tuneli. W kolejnych m wierszach znajduja sie opisy tuneli. Wiersz
i-ty z tych wierszy zawiera dwie rézne liczby catkowite v oraz v (1 < u,v < n, u # v), oznaczajace tunel o numerze i
prowadzacy z przystanku u do przystanku v. Nie ma dwdéch tuneli o tym samym poczatku i koncu.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia standardowego nalezy wypisa¢ liczbe catkowita r (0 < r < |m/2]), oznaczajaca liczbe
usuwanych tuneli. W kolejnych r wierszach nalezy wypisa¢ numery tuneli, ktére maja zosta¢ zablokowane. Po zablokowaniu
wskazanych tuneli w grafie nie moze istnie¢ cykl skierowany. Jedli istnieje wiele poprawnych odpowiedzi, mozna wypisac
dowolna z nich.
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