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Gtodny Bitek

Staszicowy turniej Lockouta 2026 Kod zadania: glo ,)? ..
1/16 finatu Limit pamieci: 8 MiB Samb;dwae\@

Bitek jest gtodny. Chce kupi¢ ciag match liter alfabetu angielskiego, ktéry zje. Na zjedzenie go ma n minut przerwy
w pracy. Zacznie jedzenie w momencie startu przerwy, i skonczy dopiero, kiedy zje caty ciag. Zjedzenie jednej litery ciagu
zajmuje mu doktadnie 1 minute. Bitek nie chce sie spézni¢, wiec musi zdazy¢ zjes¢ caty ciag przed koncem przerwy. Nie
chce tez czeka¢ na koniec przerwy po skoiczeniu jedzenia, bo bedzie sie nudzit.

Ciag Bitka musi mie¢ okre$lona kalorycznos¢ s. Dzieki temu, po zjedzeniu ciagu, ani nie bedzie nadal gtodny, ani sie
nie przeje. Kalorycznos¢ ciggu to suma kalorycznosci wszystkich jego liter. Kalorycznoscia litery jest jej pozycja w alfabecie
angielskim (a ma pozycje 1, b ma 2, ..., z ma 26).

Bitek nie wie jaki doktadnie ciag ma zamoéwi¢. Poméz mu i wymysl ciag spetniajacy jego warunki.

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz s oddzielone pojedynczym odstepem
(1<n<10° 1<s<3-10"), oznaczajace odpowiednio dtugos¢ przerwy Bitka w minutach, i kalorycznos¢, ktéra musi
mie¢ jego ciag.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia powinien znalez¢ sie ciag, ktéry Bitek ma zaméwi¢, lub NIE, jesli nie istnieje ciag
spetniajacy warunki Bitka. Jezeli istnieje wiele poprawnych ciggéw, twoéj program powinien wypisa¢ dowolny z nich.

Przyktad
Wejscie dla testu gloOa: Wyjscie dla testu gloOa:
35 aac

Wyjasnienie do przyktadu: Ciag aac ma dtugos¢ 3 i kalorycznosc¢ 5, bo literze a odpowiada 1, a literze ¢ odpowiada 3
(1+41+3=5).

Wejscie dla testu gloOb: Wyjscie dla testu gloOb:
3 103 NIE
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