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Miato by¢ tak pieknie. Wakacyjny staz w firmie software'owej: klimatyzowany biurowiec, darmowa kawa i doswiadczenie
na przyszto$¢. Niestety, Bajtocy zostat oszukany i trafit na budowe wiezowca. Pracodawca skonfiskowat Bajtocemu laptop
i paszport, wiec nie ma on wyboru i musi pracowa¢ do konca wakacji.

W wiezowcu jeszcze nie ma schodéw, wiec pracownicy musza sie poruszac po drabinie idacej od pierwszego do ostatniego,
m—tego, pietra. Bajtocy wtasdnie przyszedt pierwszy raz do pracy i musi dotrze¢ na ostatnie pietro. Dostat tez swoje pierwsze
n zadan, ktére musi wykona¢ po drodze na ostatnie pietro. Kazde z nich polega na przeniesieniu przedmiotu z pietra a;
na pietro b;. Bajtocy da rade udzwigna¢ dowolng liczbe przedmiotéw naraz. Jest upat, a przydziaty wody sa przewidziane
tylko dla zarzadu. Poméz Bajtocemu i wyznacz minimalna liczbe bajtometrow, ktére bedzie musiat pokona¢ na drabinie.
Odlegtos¢ miedzy dwoma kolejnymi pietrami to doktadnie jeden bajtometr.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia standardowego znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz m (n < 2-10°%1 < m < 109),
oznaczajace odpowiednio liczbe zadan i oraz liczbe pieter w wiezowcu.

W kolejnych n wierszach znajduja sie po dwie liczby ai b (1 < a, b < m, v # u) oznaczajace odpowiednio numer pietra,
z ktérego Bajtocy musi przenies¢ przedmiot i numer pietra, na ktére musi go przeniesc.

Wyjscie

W pierwszym i ostatnim wierszu wyjécia standardowego powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita, czyli minimalna liczba
bajtometréw, ktére musi pokona¢ Bajtocy.
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