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Bajtocy ma firme. Nikt doktadnie nie wie, czym sie zajmuje. Pienigdze przeptywaja, Bajtocy raz traci, raz zyskuje, lecz
najblizszy konkretnemu wyttumaczeniu dziatalnosci opis Bajtocego to: "breakthrough proprietary blockchain NFT artificial
intelligence powered revolutionary carbon neutral zero-risk innovative local communities supporting concept store", ktérego
nikt nie potrafi rozszyfrowac.

Teraz Bajtocy chce rozwing¢ dziatalno$¢ do czego potrzebuje pieniedzy. W Bajtlandii funkcjonuja agencje ratingowe
zajmujaca sie ocenianiem wiarygodnosci spotek. Rating jest cyfra. Bajtocy posiada zapis ratingéw w kolejnych miesigcach.
Aby dosta¢ kredyt w banku musi pokaza¢, ze w kazdym miesigcu ma rating wyzszy lub réwny poprzedniemu. Zeby zwiekszy¢
swoje szanse planuje dopusci¢ sie drobnej manipulacji. Zaznaczy kazdy rating jednym z dwéch koloréw — kolorem A
lub kolorem B. Nastepnie ustawi najpierw wszystkie ratingi koloru A, a za nimi wszystkie ratingi koloru B. Ten wynik
przedstawi bankowi. Pomé6z Bajtocemu w manipulacji, tworzac dowolne pokolorowanie ciagu ratingéw, ktére po opisanym
wyzej przestawieniu stworzy ciag niemalejacy lub ustal, ze nie jest to mozliwe.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 2-10%), oznaczajaca liczbe miesiecy, w ktérych
Bajtocy notowat ratingi swojej firmy.

W drugim wierszu znajduje sie ciag n cyfr did> ... d, (0 < d; < 9), zapisanych bez odstepdw, reprezentujacych ratingi
w kolejnych miesigcach.

Wyjscie

Jezeli istnieje rozwiazanie, w jedynym wierszu wyjscia powinien znalez¢ sie ciag n znakéw tits...t, (tj € {A, B}). Znak
ti = A oznacza przypisanie ratingu d; do koloru A, natomiast t; = B oznacza przypisanie go do koloru B. Pokolorowanie
musi by¢ poprawne, to znaczy: ciag powstaty z wypisania wszystkich cyfr koloru A w ich pierwotnej kolejnosci, a nastepnie
za nimi wszystkich cyfr koloru B w ich pierwotnej kolejnosci, musi by¢ niemalejacy. Jesli istnieje wiele poprawnych rozwigzan,
nalezy wypisa¢ dowolne z nich.

W przypadku, gdy opisana manipulacja jest niemozliwa, w jedynym wierszu wyjscia powinna znalez¢ sie liczba —1.
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